
Comment utiliser GIRPE pour une compétition non FFTT (exemple compétition USEP) 

étape 1 : lancer GIRPE  

ouvrir GIRPE 

étape 2 : choix de la feuille de rencontre 

créer une feuille non SPID (SPID est le système d'information FFTT) 

choisir la feuille désignée par l'organisation 

 

étape 3 : donner un nom à l'onglet du classeur 

donner un libellé à la rencontre 



 

étape 4 : saisie de la rencontre 

choisir l'option "rencontre non gérée par la FFTT". 

saisir le cartouche Rencontre en fonction des consignes données par l'organisateur 



 

et donner un nom explicite au classeur qui sera enregistré 



 

étape 5 : saisie des équipes 

saisir les compositions des équipes en double cliquant sur la partie correspondante. 



 

 



 

Remarque :  



 
 

Si vous construisez les feuilles de la même équipe dans le même classeur, il existe une méthode qui permet de saisir plus 

rapidement les joueurs de l'équipe. 

 

 
 

ci-dessus la liste des joueurs qui ont joué la première rencontre 

 



 
 

saisissez les premières lettres du nom et validez avec la touche "entrée" du clavier. Comme dans les feuilles précédentes il existe 

un joueur dont le nom comence par "CA", ce joueur va apparaître  dans une grille où il ne vous restera plus qu'à double cliquer sur 

le nom pour que la fiche se remplisse automatiquement. 

 

Compléter  la fiche de composition de l'équipe. 

 



 

La feuille est complétée automatiquement 



 

étape 6 : saisie des scores 

cliquer dans la partie encadrée pour saisir le score de la première partie 



 

la fenêtre de saisie s'ouvre 



 

règles pour saisir un score : 

 si le joueur qui a gagné appartient à l'équipe placée à gauche sur la feuille, son score sera positif (on ne marque pas le signe 
+), dans le cas contraire son score sera précédé du signe moins (-) 

 on indique toujours le score du joueur qui a perdu 
 une fois le score saisi, on valide par la touche "entrée" du clavier 

exemple 



joueur équipe A joueur équipe X saisie 

11 8 8 

9 11 -9 

11 7 7 

11 8 8 

Résultat obtenu 

 

étape 7 

Une fois la rencontre terminée,  

1. contrôler toutes les saisies 
2. faire signer les capitaines (double clic sur le carré correspondant) 

3. bloquer la feuille , un cadenas apparait sur la feuille qui ne peut plus être modifiée 



 



étape 8 

Convertir la feuille au formar PDF 

 

 



 

étape 9  

Récupérer le fichier PDF qui est dans le dossier GIRPEpdf et suivre les consignes données par l'organisateur. 

  

  

   

   

 



  

  

 


