
Vérification de la composition des équipes – version 5 
 

GIRPE_5 dispose d’un outil permettant de vérifier que la composition des équipes est conforme au 

règlement de la compétition. 

Cet outil n’est disponible qu’après s’être identifié avec les codes SPIDWEB et le numéro de licence, donc 

réservé aux membres des organismes responsables des compétitions. Son utilisation n’est pas obligatoire. 

L’entrée est située dans le module « configuration, dernière ligne. 

 

Identifiez-vous avec vos coordonnées SPIDWEB 

 

Si vous êtes responsable à plusieurs niveaux, Comité et Ligue par exemple, vous devrez le faire pour 

chacun des niveaux 



GIRPE vérifie que vous avez bien les droits sur l’organisme en question. 

Pour chacune des compétitions, construisez la règle correspondante. (ceci ne s’applique pas aux 

rencontres PRO et Coupe de France des Clubs) 

 

Pour ajouter une règle, cliquez sur le bouton « + » 

Choisissez l’épreuve 

 

Puis la division 

 

 

 

 



 

 

Remplissez la parie obligatoire puis composez votre règle en sélectionnant à gauche un élément et en le 

complétant si nécessaire dans la partie de droite. 

 



Une règle est liée à un organisme et une division, cela signifie que lorsque l’on change de phase, SPID 

changeant de division, il est  nécessaire de reconstruire le fichier. Ceci est prévu en dupliquant la règle. 

Dans l’exemple ci-dessus, l’équipe ne peut pas être composée de plus d’un étranger et  de plus d’un 

muté. Deux féminines au maximum sont autorisées. Un absent est autorisé puisque ce sont des équipes 

de 4 joueurs et que le nombre minimum  de joueurs est 3. Toutes les catégories sont autorisées, 

exceptées les catégories poussins M et F. 

Vous remarquez que plusieurs champs sont identiques à ceux que l’on retrouve dans la configuration des 

feuilles par défaut. 

Pour des raisons d’occupation des salles toutes les rencontres ne se disputent pas à la même heure donc si 

une feuille par défaut a été configurée, l’heure définie sur cette feuille prime sur celle de la règle. 

Une fois la règle composée, sauvegardez-là. Elle est alors ajoutée à la liste et le fichier des règles de 

l’organisme est enregistré sur GIRPE.com. 

Edition 

 

Suppression : 

 

Modification 

Effectuez les modifications et sauvegardez la fiche. 

  



 

Duplication 

 

Choisissez l’épreuve et la division. Les éléments de la règle de départ seront présélectionnés. Donc si vous 

avez par exemple les mêmes règles qui doivent s’appliquer à plusieurs divisions, faites-le pour une 

division et dupliquez pour les suivantes. 

Exemple : La règle pour la phase 2 est pratiquement identique à celle de la phase 1, à une exception près, 

le nombre de mutés. 

Se placer sur la règle de la première phase 

 

Cliquer sur le bouton « dupliquer » 

 

Choisir l’épreuve et la division (vous remarquez au passage que les divisions phase 1 et phase 2 n’ont pas 

le même identifiant, il est donc bien nécessaire d’établir une nouvelle règle pour la seconde phase) 

 

La règle a été dupliquée et sauvegardée sur GIRPE.com 



 

Il faut maintenant la modifier pour les mutés de la seconde phase 

 

 

L’équipe pourra comporter au maximum 1 muté ou 2 à condition que les 2 mutés l’aient été avant le 1er 

juillet. 

 

  



Sauvegarde 

Lors de la sauvegarde, le fichier des règles est sauvegardé sur le serveur GIRPE.com. 

Toutes les personnes ayant les droits sur l’organisme peuvent charger et modifier ce fichier. Le 

chargement est automatique à l’ouverture du module. 

 

Que se passe-t-il côté GIRPE ? 

Lors de la construction du classeur à partir de SPID,  GIRPE va vérifier si un fichier de règles existe sur 

GIRPE.com pour cet organisme et si une règle de composition d’équipe existe  pour cette division. 

1 - Dans l’affirmative, la règle sera signalée dans le bloc rencontre et sera chargée. Remarquez que cela 

est tout à fait transparent pour l’utilisateur de GIRPE et qu’il n’a pas la possibilité de le modifier. 

 

L’utilisateur peut lire la règle en cliquant sur le bouton qui n’est visible que si cette règle existe. Ce bouton 

figure également dans le bloc « saisie des joueurs ». 

 

Si la composition de l’équipe ne respecte pas la règle éditée par le responsable de l’épreuve, un message 

s’affichera. Ce n’est qu’un avertissement sur la mauvaise composition, mais ne bloque pas la création de 

la feuille. L’utilisateur peut passer outre et laisser une mauvaise composition. La composition de l’équipe 



est toujours de la responsabilité du capitaine de l’équipe. 

Exemple de message  « Attention le nombre limite d’étrangers est dépassé ». 

Voir le détail à la fin du document. 

2 - Dans la négative, un message le signalera. 

 

 

Rappel 

Cette option n’est pas obligatoire et est tout à fait transparente pour l’utilisateur. Seuls les membres 

autorisés peuvent construire des règles de composition d’équipe. C’est une sécurité pour l’utilisateur de 

GIRPE. 

Comment tester les règles (réservé aux responsables avec accès SPIDWEB) 

Etape 1 

Construisez une règle pour une division 

Etape 2 

Construisez une feuille à partir de SPID, où l’équipe se trouve dans cette division. Sauvegardez le classeur 

sous le nom de « TEST ». 

Etape 3 

Saisissez les joueurs d’une équipe. 

Le bouton situé en haut à droite a 2 fonctions selon que l’on clique avec le bouton gauche ou le bouton 

droit de la souris. 

 

Clic bouton gauche : lecture de la règle. 

Clic bouton droit : la fenêtre d’identification SPIDWEB s’ouvre, puis la fenêtre de saisie des règles, vous 

pouvez donc modifier votre règle si nécessaire. 



A la fermeture de la fenêtre des règles, la règle correspondant à la division est rechargée, vous n’avez 

donc pas besoin de reconstruire un classeur. De plus tous les champs de chaque joueur sont accessibles 

(attention à ne pas saisir n’importe quoi). 

Vous pouvez par exemple ajouter ou modifier une date de mutation pour tester le nombre de mutés ; 

ainsi de suite. 

Avant 

 

Après modification des points et ajout d’une date de mutation 

 

Il est donc assez facile de contrôler la règle que l’on vient d’éditer. 

  



Les règles en détail 

Les premières lignes ne sont pas des règles de composition d’équipe, mais servent à remplir 

automatiquement le cartouche « rencontre » 

 

Remarque : Si l’utilisateur a défini une feuille par défaut pour l’équipe de cette division, l’heure qu’il a 

définie prime sur l’heure théorique. 

Les féminines 

 

 

Les mutés  

 

 

Les mutés seconde phase 

 

1 muté au 1er juillet  ok 

1 muté après le 1er juillet ok 

2 mutés au 1er juillet   ok 



1 muté 1er juillet + 1 muté après 1er juillet 

 

 

 

Les étrangers 

 

 

Nombre minimum de joueurs 

 

 

Catégories autorisées 

 

 

  



Nombre de joueurs ayant un minimum de points 

 

 

Maximum de points et n° équipe 

 

 

 

Nombre de points minimum 

 

 

 

Nombre de points maximum 

 

 

  



Utiliser les points de la phase 1 pour la vérification 

 

Double 1 complet 

 

 

Les deux joueurs les mieux classés dans le groupe A 

 

 

Le joueur le moins bien classé en groupe B 

 

 

Position du meilleur classé en simple 

 

 

  



Position du meilleur classé en double 

 

 

Position du moins bien classé en simple 

 

 

Position du moins bien classé en double 

 

 

 

 

 

 


